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RESUMEN

Con el objetivo de determinar la incidencia que tiene el uso del software T-board como
herramienta innovadora en la ensefianza en la Unidad Educativa Raffaello Santi; se
realizd, a nivel metodoldgico, un disefio no experimental de campo, de tipo descriptivo,
bajo la modalidad de Proyecto factible . El instrumento utilizado para abordar el problema
de investigacion fue una encuesta aplicada a 30 docentes de la unidad educativa. Los
hallazgos obtenidos dieron lugar a la construccién de una estrategia educativa basada
en la aplicacion de software T-board, dirigido a promover el aprendizaje significativo y
colaborativo; ademéas de motivar a los docentes en el uso integral de esta herramienta
tecnoldgica e innovadora.

Descriptores: Software; T-board; innovacion. (Tesauro UNESCO).

ABSTRACT

In order to determine the incidence of the use of the T-board software as an innovative
tool in teaching at the Raffaello Santi Educational Unit, a descriptive non-experimental
field design was carried out under the feasible project modality. The instrument used to
address the research problem was a survey applied to 30 teachers of the educational unit.
The findings obtained led to the construction of an educational strategy based on the
application of T-board software, aimed at promoting meaningful and collaborative
learning; in addition to motivating teachers in the comprehensive use of this innovative
technological tool.

Descriptors: Software; T-board; innovation. (UNESCO Thesaurus).
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INTRODUCCION

La masiva integracion de la tecnologia al aula de clase ha motivado una serie de
investigaciones que se han preocupado por la forma como el docente se enfrenta a su
integracion y si esta aprovechando todo el potencial pedagogico que podria ofrecer.

No se puede hablar de educacién hoy dia sin tener en consideracién a las herramientas
tecnoldgicas, pues abren muchos espacios de conocimiento y de interaccion que son
necesarios para el estudiante, en este sentido, la (Organizacién de las Naciones Unidas
para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2021), indica que la tecnologia de
la informacién y comunicacion (TIC), promueve el acceso universal a la educaciéon como
derecho fundamental, por cuanto contribuye en fortalecer la integracion y perfeccionar la
gestion y administracion de la educacion, desde una optica inclusiva, esto permite reducir
la brecha de aprendizaje, apoyar el desarrollo docente.

No son tantas las investigaciones sobre el software T-board, sin embargo, se puede
evidenciar que autores como Galeano (2007) se refiere a la implementacion de las
herramientas digitales dentro del aula como apoyo del docente.; Cruz (2019) manifiesta
gue los docentes necesitan empoderarse de herramientas digitales para facilitar a los
estudiantes aprendizajes apoyados en las tics ya que en la actualidad los estudiantes
estan en la era tecnolégica y Padilla et al., (2022) respaldan que las herramientas
digitales con su constante cambio se adecuan cada vez mas a los procesos pedagdgicos.
Con estos antecedentes investigativos se orientd el estudio a profundizar sobre el
software T-board como sistema de tablero interactivo T-board que convierte cualquier
superficie como tableros de acrilico, paredes, telones o televisores plasma, LCD o LED
en un area sensible e interactiva con la que se puede manejar el computador por medio
de un apuntador extensible o un lapiz electrénico es una herramienta poco utilizada por
temor o desconocimiento del docente.

En el caso particular de la Unidad Educativa Raffaello Santi de Portoviejo, cuenta con el

software T-board que permite acceder e interactuar al 100% con el computador desde la
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pantalla del televisor a través del lapiz tactil, haciendo que cualquier software compatible
con Windows sea susceptible de ser utilizado en este.

Las tecnologias de la Informacién y Comunicacion son las herramientas computacionales
e informaticas que procesan, sintetizan y presentan informacion representandola de la
mas variada forma. Las TIC son un conjunto de herramientas que canalizan el tratamiento
y acceso a la informacion, sirven para dar forma, registrar, almacenar y difundir
contenidos digitalizados. Estas aplicaciones educativas son medios y no fines, por lo que,
son herramientas de construccion que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de habilidades
y formas de aprender, son estilos y ritmos de aprendizajes que pueden contribuir a la

potenciacion de las instituciones educativas.

Referentes tedricos

Herramientas tecnolégicas

En la actualidad se habla mucho de la necesidad de las competencias digitales para
desarrollar habilidades que permitan desenvolverse eficazmente en un entorno digital
dentro del ambito educativo. La situacion de pandemia ha hecho que muchos docentes
se replanteen sus procesos de ensefianza-aprendizaje en este sentido se habla de la
importancia de las competencias digitales como una necesidad para que el personal
docente pueda responder a los requerimientos y demandas del aprendizaje actual
(Escala, 2021).

El problema radica en que algunos docentes y estudiantes no utilizan estas herramientas,
aun contando con ellas dentro de las plataformas con las que trabajan. EIl sistema
educativo a partir de sus objetivos busca que los estudiantes adquieran conocimientos
utilizando los recursos tecnoldgicos, y asi mantenerse actualizados de lo que esta
ocurriendo en su entorno y el mundo. Muchos de los estudiantes estan mas interesados
en utilizar estos recursos para escuchar musica, chatear por Internet, dejando a un lado

otras herramientas que les podrian aportar mas en el campo del saber cientifico y
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tecnoldgico, Vifals & Cuenca (2016) afirma que “la generacion de jovenes nativos
interactivos maneja con soltura la tecnologia, pero en ningin momento ello indica que
estos hagan un uso correcto, util y beneficioso para su desarrollo y aprendizaje personal;
y es aqui donde el docente del siglo xxi debe incidir’(p.110).

La gran mayoria de los docentes no dominan el uso de la tecnologia lo cual causa una
debilidad académica en ellos, y no logran entender la dimensién e importancia de las
herramientas digitales que se presentan como un factor necesario e imprescindible para
el perfeccionamiento y logro de los objetivos educativos, Vargas (2014) afirma que "Las
herramientas digitales son el complemento para el desarrollo de las competencias
digitales, la eleccién de estas herramientas esta sujeta al tipo de herramienta ya sea libre
(gratuito) o de pago (comercial)" (p. 2). La preparacion del docente debe ser integra y
estar capacitado para hacer frente a los nuevos cambios tecnolégicos, tener dominio e

implementar la didactica en el aula, ser un docente del siglo XXI (Cruz Rodriguez, 2019).

Rol del docente

Actualmente el uso e incorporacidon de nuevas tecnologias exige que el docente
desarrolle habilidades para mejorar la calidad en la ensefianza y el aprendizaje de los
estudiantes puesto que el profesor es guia y apoyo, “el docente puede asumir un rol mas
apropiado a la época actual, cual es el de facilitador o propiciador del aprendizaje. Su
trabajo ahora es ensenar a aprender” Tableros interactivos (2021).

El software T-board permite que el docente desarrolle competencias tecnoldgicas para
impulsar el desempefio de sus estudiantes en el aspecto académico, posibilitando
escenarios para gue construyan su aprendizaje, fomentando la motivacion en el aula a
partir de una interaccion constante, desarrollando confianza y autonomia de aprendizaje
desde la asignacion de responsabilidades y desarrollo del pensamiento critico.

Para Reidsema et al., (2017), el proceso de aprendizaje produce significacion en el

estudiante en la medida en que el docente reorganice y desafie su propio pensamiento
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actuando como un facilitador que se involucre también en este proceso y sea una guia
en la construccion de significados. Por consiguiente, (Flores-Tena et al. 2021), indican
gue cuando los docentes emplean las TIC de forma efectiva, se favorece el aprendizaje
de los discentes, contribuyendo a ser activos y protagonistas de este, siendo esta una de
las premisas fundamentales en lograr, dado el rol del docente se configura como un
asesor del proceso, se requiere para tal fin, promover la adecuada formacion y
actualizacion del profesional de la docencia en el tema del abordaje pedagdgico de la
tecnologia.

En complemento, a partir de (Diaz-Vera et al. 2021), se comenta que debido al gran uso
de las TIC y su cambio constante, los docentes se ven en la necesidad de adquirir
competencias digitales, pero estas deben ser estudiadas, profundizadas y actualizadas
de manera continua para poder aplicarlo en el proceso de ensefianza; siendo parte
esencial del rol docente, estar en constante proceso de actualizacion, por el vertiginoso
mundo de las tecnologias educativas donde surgen innovaciones para generar un mejor
proceso de ensefianza — aprendizaje en aula, con base a las actualizaciones propias del
mundo digital.

En este orden, desde la propuesta de (Macas-Granda et al. 2021), se describe que el
perfil del docente en el contexto tecnol6gico se caracteriza por aprender nuevas
tecnologias, brindar instrucciones personalizadas a sus estudiantes, globalizar el salén
de clases, incentivar a los alumnos a producir contenidos y digitalizar el aula; asimismo
cumplen con las funciones pedagdgica, metodoldgica, investigativa y orientadora con el
adecuado empleo de las TIC, posibilitando una nueva realidad pedagdgica del docente.
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Rol del estudiante

El software T-board le permite al estudiante potencializar su forma de aprender con
diferentes metodologias, los alumnos tienen mas posibilidades de participar en la toma
de decisiones al colaborar con otros comparfieros de clase, resolviendo problemas y
desarrollando un pensamiento critico.

El estudiante se convierte en el protagonista del proceso de aprendizaje, “los alumnos
adquieren una mayor motivacion para el aprendizaje y adquieren mayores
responsabilidades y competencias para la gestion de conocimiento en grupos” Tableros
interactivos (2021), este propédsito se cumple cuando fuera del aula y antes de cada clase,
el estudiante es el responsable de trabajar de manera auténoma a partir de los materiales
facilitados por el docente esto lo hace competente, organizador y planificador de su

trabajo dentro del rol que le toca desempeniar.

METODO

La investigacion se realizé bajo un disefio no experimental de campo, de tipo descriptivo;
bajo la modalidad de proyecto factible (Palella y Martins, 2015). Es asi como se genera
una propuesta que permita capacitar a los profesores con el objetivo de Incentivar el uso
del software T-board como herramienta docente en la ensefianza innovadora de
educacion bésica.

La poblacién del estudio estuvo referida a 30 profesores de la Unidad Educativa Particular
Raffaello Santi, la técnica de muestreo utilizada en esta investigacion es de tipo no
probabilistico Hernandez et al., (2014), ademas, por ser una muestra finita y accesible al
equipo de investigacién, se procedié a tomar la totalidad de esta, por lo tanto, no fue
necesario el calculo de la muestra de estudio.

Para la recoleccion de datos se aplicé la técnica de la encuesta, tal como define (Arias,
2012) “es una técnica que pretende obtener informacion que suministra un grupo o
muestra de sujetos acerca de si mismos, 0 en relacion con un tema en particular” (p.72).

En relacién con el disefio del instrumento se utilizé un cuestionario de 10 preguntas en
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escalamiento Likert de tres alternativas de repuestas conformadas por: totalmente en
desacuerdo, medianamente en desacuerdo, totalmente de acuerdo.

De ese modo, el instrumento fue validado por el juicio de 5 expertos en el area de
investigacion y pedagogia y por prueba piloto en 10 personas similares a la muestra de
estudio sin pertenecer a la misma, mediante prueba de Alfa de Cronbach con un valor de
0,89 configurdandolo como un instrumento confiable para su aplicacién, siendo procesado
en razon de Google Forms, con la finalidad de ser respondido en el tiempo disponible de
la poblacion de estudio.

Una vez obtenidos los datos de la aplicacion de la encuesta, se procedié a generar un
andlisis estadistico descriptivo, con técnicas cuantitativas basadas en la estadistica
descriptiva, organizando la informacion en tablas y elaborando las correspondientes

representaciones graficas.

RESULTADOS Y DISCUSION

Se presentan los resultados de la encuesta aplicada:

Resultados encuesta a docentes
El andlisis cuantitativo de la encuesta respondio a la estructuracion de esta a partir de la
validacion de cuatro expertos, aprendizaje significativo y uso de las TIC. Para esta se

establecieron las dimensiones estrategias de aprendizaje que indagan los objetivos.
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PREGUNTA 1
¢El aprendizaje de los contenidos se ve impactado por el uso de estrategias de
enseflanzas mediadas por las TIC?

En la figura 1 se observa que el profesorado se encuentra de acuerdo con el impacto que
tienen las estrategias mediadas por las TIC con un 73%. Asimismo, el profesorado se
encuentra medianamente de acuerdo con un 23%, seguidamente con un 4% manifiesta
gue esta totalmente en desacuerdo.

Los docentes encuestados consideran que existe un impacto entre el uso de las TIC con
el aprendizaje. Esto concuerda con lo planteado por Diaz Barriga y Hernandez (2002)
gue el docente tiene la libertad de usar o combinar el tipo de estrategia que se ajuste a
sus necesidades y la de los estudiantes para que el proceso de ensefianza-aprendizaje

sea viable.

= TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 1. El impacto del uso de estrategias de ensefianzas por las TIC.
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PREGUNTA 2
¢Las actividades did4cticas que usted desarrolla en el aulay que estan mediadas
por el uso de las TIC impactan de manera mas significativa en el aprendizaje?

En la figura 2 se evidencia que los docentes se encuentran de acuerdo que las
actividades didacticas al ser mediadas por las TIC impactan de manera significativa en el
aprendizaje con un 90%. Asimismo, el profesorado que se encuentra medianamente de
acuerdo es del 10%.

Este resultado coincide con lo planteado por Ausubel et al., (1983), quienes proponen
que para la adquisicion de conocimientos son importantes las dimensiones de
aprendizaje por recepcion y descubrimiento donde se activan los procesos mentales del
individuo y el aprendizaje por repeticion el cual puede desarrollar significacion en el

individuo de acuerdo con la actitud de aprendizaje que se asuma

= TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

= TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 2. El impacto en los aprendizajes mediados por las TIC.
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PREGUNTA 3
¢Las actividades didacticas mediadas por las TIC generan mayor comprension y
entendimiento de los contenidos de aprendizaje?

En la figura 3, sobre si las actividades didacticas mediadas por las TIC generan mayor
comprension y entendimiento de los contenidos de aprendizaje, el 77% de los
encuestados estan totalmente de acuerdo y medianamente de acuerdo el 23% de los
encuestados.

Esto concuerda con que manifiesta Esteve, Castafieda y Adell, (2018), que consideran
gue un docente tiene un alto nivel de competencia digital, cuando no solo es capaz
de usar las tecnologias para enriquecer sus estrategias didacticas, sino también de
proponer y de desarrollar practicas innovadoras basadas en las posibilidades que le

brindan las herramientas digitales.

m TOTALMENTE DE
ACUERDO

B MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

W TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 3. Mayor comprension y entendimiento de los contenidos de aprendizaje con las
TIC
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PREGUNTA 4
¢Despliega estrategias de ensefianza aprendizaje haciendo uso didactico del
software T-board?

En la figura 4, el 70% del profesorado encuestado esta Totalmente de acuerdo con el uso
del software T-board y el 30% estan medianamente de acuerdo sobre si el docente
despliega estrategias de ensefianza aprendizaje haciendo uso didactico del software T-
board como estrategia para el aprendizaje

Este importante hallazgo ratifica los planteamientos propios plasmados en esta
investigacion en cuanto a la necesidad de aproximar a los estudiantes del siglo XXI hacia
las metodologias innovadoras que estén mas de acuerdo con sus intereses y que les
generen motivacion para alcanzar aprendizajes significativos. Sobre este respecto se
concuerda con Sanchez et al., (2013) cuando se hace referencia a que los estudiantes
no solo se relacionan en el &mbito presencial, sino que esta interaccion continta en el

contexto virtual y con el uso de redes.

= TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

= TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 4. Uso didactico del software T-board.
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PREGUNTA 5
¢El software T-board es una herramienta tecnoldgica que facilitalos procesos
didacticos y de aprendizaje?

Con relacion a la figura 5, sobre si el software T-board es una herramienta tecnolégica
que facilita los procesos didacticos y de aprendizaje los docentes en el 72% estan
totalmente de acuerdo y el 28% Medianamente de acuerdo.

Este resultado concuerda con la referencia de Ausubel que expresa que para gue exista
aprendizaje significativo, el docente debe ser consciente que para que los conceptos
trasciendan y lleguen a formar parte de su estructura mental es necesaria una
predisposicion hacia dicho aprendizaje, el cual va ligado con un proceso individualizado

donde prima también la parte motivacional y afectiva.

m TOTALMENTE DE
ACUERDO

B MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

Figura 5. Uso didactico del software T-board.
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PREGUNTA 6

¢Las diversas herramientas, contenidos digitales y multimedia que estan en el
software T-board favorecen la creacion de espacios didacticos interactivos que
inciden en el aprendizaje?

En la figura 6, el profesorado encuestado sobre si las diversas herramientas, contenidos
digitales y multimedia que estén en el software T-board favorecen la creacion de espacios
didacticos interactivos que inciden en el aprendizaje, el 83% de los docentes encuestados
esta totalmente de acuerdo con esta aseveracion y el 17% estd medianamente de
acuerdo. Este hallazgo es coherente con el hecho de que la motivacion al docente de
parte de la institucion entregandoles las herramientas tecnoldgicas genera un
fortalecimiento institucional lo suficientemente visible para que los estudiantes sean
capaces de aprender alguna determinada  tarea cuando mantenemos esa actitud hacia

el aprendizaje Alvarez (2009).

W TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

B TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 6. T-board favorecen la creacion de espacios didacticos interactivos.
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PREGUNTA 7
¢Lainstitucion educativa facilita las condiciones para el uso didactico de las TIC?

En la figura 7, que busca conocer de los encuestados si la institucion facilita a los
docentes las condiciones para el uso didactico de las TIC, 25 de ellos (83%) respondieron
que estan totalmente de acuerdo, y menos positivo 5 de ellos, equivalente al 17%,

Esto demuestra, que el docente ha tenido en cuenta que una estrategia para que la
informacion llegue a todos los estudiantes, es el uso de recursos tecnoldgicos que para
el estudiante resulta mas motivador, presentandoles varias alternativas de modo mas
ilustrativo sobre todo en medio de la emergencia generada por la pandemia, lo cual se
ajusta con el compromiso de la institucion educativa y sus directivos para que el docente
puede presentar los contenido con el uso del software T-boar (Videos, presentaciones
Power Point, lecturas, audios, etc.), adaptandose al estilo de aprendizaje de cada
estudiante y con la oportunidad de acceder a este contenido cuantas veces lo desee,
comprometiéndolos aln mas con el aprendizaje y desarrollando autonomia académica

gue le sera (til a largo plazo (Mason et. al, 2013).

= TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

ETOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 7. La institucion educativa facilita las condiciones para el uso didactico de las
TIC.
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PREGUNTA 8
¢El T-board es un software dificil de utilizar didacticamente?

En la pregunta 8, sobre si el T-board es un software dificil de utilizar didacticamente, el
60% de los encuestados estan en total desacuerdo con esta aseveracion, el 20% esta
medianamente de acuerdo y el 20% estéa totalmente de acuerdo.

El aprendizaje segun Siemens (2006) ha dejado de ser una actividad individual y los
hallazgos anteriores evidencian la disposicion que existe hacia el trabajo colaborativo y
lo pertinente que es impulsar su implementacion tanto en el campo presencial como en
el virtual venciendo barreras espacio temporales y dando oportunidad para conectar el
conocimiento mas alla del aula; esto concuerda con los resultados de esta pregunta.

B TOTALMENTE DE
ACUERDO

B MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

B TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 8. El T-board es un software dificil de utilizer.
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PREGUNTA 9
¢, Se mejoraria el proceso didactico e impactaria en el aprendizaje si se capacitara
en el uso del software T-board?

En la figura 9 se observa que el profesorado se encuentra de acuerdo con el impacto que
tendria si se los capacitara en el uso de T-board con un 87%. Asimismo, el profesorado
se encuentra medianamente de acuerdo con un 10%, seguidamente con un 3%
manifiesta que esta totalmente en desacuerdo.

Las respuestas concuerdan con lo que expresa Sanchez et. al (2013) en cuanto a la
necesidad de aproximar a los estudiantes del siglo XXI hacia las metodologias
innovadoras que estén mas de acuerdo con sus intereses y que les generen motivacion

para alcanzar aprendizajes significativos.

B TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

5 TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 9. Capacitacion docente en el uso del T-board.
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PREGUNTA 10
¢El uso del software T-board es escaso debido a imposibilidad de solucionar los
problemas técnicos que pueda presentar?

En la figura 10, que indaga a los docentes encuestados, si el uso del software T-board es
escaso debido a imposibilidad de solucionar los problemas técnicos que pueda presentar,
se observa que el 46%, expresan que estdn medianamente de acuerdo con esta
aseveracion, el 27% respondieron que estan totalmente de acuerdo y otro 27% en total
desacuerdo. La responsabilidad siempre ir4 de la mano con evitar dafios, lo que amerita

capacitacion en el uso del software.

B TOTALMENTE DE
ACUERDO

= MEDIANAMENTE DE
ACUERDO

W TOTALMENTE EN
DESACUERDO

Figura 10. Temor de no poder solucionar dafios en el software T-board.
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DISCUSION

El andlisis que se presenta en cada una de las preguntas evidencia que no existieron
diferencias significativas de criterio, existiendo correlacion entre los factores derivados de
la encuesta a los docentes, dando significancia al estudio, habiéndose evidenciado que
existen tendencias en cada pregunta, denotando preocupacion por mejorar el dominio del
T-board, sin temer que pueda generarse problemas técnicos dificiles de solucionar.
Otras interesantes evidencias surgen al comparar el comportamiento de los factores
estudiados en la encuesta. Se aprecia que los factores asociados con: Compromiso con
el aprendizaje, Aprendizaje colaborativo, Recursos tecnoldgicos y Contextualizacion y
aplicaciéon del conocimiento.

En este sentido Monereo et al., (2007), indica que el docente dentro de su quehacer
pedagogico debe buscar y explorar estrategias, recursos, herramientas, actividades que
permitan crear las condiciones propias, para la apropiacion de aprendizajes significativos
en los educandos.

Sobre la incorporacion de estrategias de aprendizajes, los docentes coinciden en la
aplicacion de algunas estrategias que no solo buscan la adquisicién o asimilacion del
conocimiento, sino que potencializan el desarrollo de competencias, habilidades en lo
estudiantes a través de la participacion con miras al mejoramiento de la calidad educativa.
Respecto al aprendizaje dentro de un enfoque colaborativo, con la utilizacion del software
T-board, los docentes convergen sobre la importancia de generar contextos de
aprendizaje en el aula. En relacién con esta tematica, Bergman y Sams (2012) expresan
que la interaccion entre estudiantes genera vinculos de colaboracion que ayuda de
manera mutua a aprender unos de otros.

En lo que concerniente a la dimensién, integracion de las TIC al proceso de ensefianza
aprendizaje, que se evidencia se consultd a los docentes las respuestas estuvieron

orientadas, a la utilizacion de las TIC como medio principal para presentar los contenidos.
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Desde esta perspectiva se estima, el valor que el cuerpo docente le otorga a las TIC,
precisamente en estos momentos, se han transformado en uno de los mecanismos mas
importante para garantizar la continuidad de los procesos académicos; asimismo se
reconoce los beneficios de la incorporacion de las TIC en el campo educativo como lo
son la motivacién, desarrollo de la creatividad y el trabajo colaborativo; de tal manera,
gue propician nuevas formas de ensefiar y aprender al ser usadas de forma adecuada
por docentes y estudiantes, para mejorar significativamente el desempefio académico,
desarrollo de habilidades superiores, y por lo tanto contribuyen al fomento de la calidad

educativa en el pais.

PROPUESTA

La propuesta propone el uso de T-board class como alternativa a desarrollar clases
basadas en TIC en aras de promover el aprendizaje hibrido, es una opcién por cuanto
puede trabajarse desde tableros digitales fijos, asi como aulas virtuales en dispositivos
moviles, siendo versatil para los estudiantes, situacién que posibilita al docente generar
la planificaciébn de las clases con base a las bondades que brindan los espacios

interactivos virtuales.

Objetivo de la propuesta
Incentivar el uso del software T-board como herramienta docente en la ensefianza

innovadora en la Unidad Educativa Raffaello Santi.

Fundamentacién de la propuesta

La propuesta se fundamenta desde la perspectiva ecléctica de la educaciéon, que busca
la activacién de los elementos cognitivos desde la docencia, promoviéndose una
didactica basada en la persona como centro del aprendizaje, en donde se gestiona una
posicion activa del discente en razon de ser protagonista de su conocimiento, el cual

relaciona con su entorno social para construir constructos epistémicos que le permitan
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establecer interaccién e importancia en contribuir en una sociedad basada en valores
para el crecimiento mutuo de sus miembros, empleandose para tal fin, el constructivismo
social tecnoldgico, cognitivismo, conexionismo, tecnolégico, humanismo, para tomar de
cada corriente lo conveniente para gestionar la actual propuesta.

En cuanto a la fundamentacion pedagogica, esta se basa en la metodologia de
aprendizaje activo bajo modalidad hibrida, de ese modo, el estudiante toma un rol activo
y protagodnico, donde el docente toma el papel de acompafante del proceso, estimulando
0 guiando hacia la consecucion de metas pedagdgicas, pero en primer lugar, esta el rol
del estudiante quien mediante un contexto investigativo se preocupara por investigar,
preparar, el material a ser presentado a sus compaferos para debatir y construir el
conocimiento desde una perspectiva colaborativa del aprendizaje, procesandose la
evaluacion desde una connotacion demostrativa del conocimiento adquirido.

Desde lo social y politico, se promueve el derecho a una educacion de calidad
consagrado como derecho fundamental en la constitucion, posibilitando la construccién
de un aprendizaje en relacion con conformar un ciudadano en defensa de los genuinos

valores del buen vivir como paradigma de convivencia colectiva.

Aspectos didéacticos

Se articula desde el quehacer pedagdgico en el contexto del aula de clases con uso de
T-board, disefiandose estrategias mediante el cual se genera una participacién activa
docente — estudiantes, con fundamento a establecer un aprendizaje activo, para la cual,
se promueve la interconexion de los temas de las diferentes materias con la intencion de
promover un trabajo en red para la gestacién de un conocimiento holistico por parte del
estudiante.

En este sentido, en la figura 1, se ejemplifica la interconexion de los aprendizajes desde

el docente en conjunto con sus colegas, disefian los encuentros pedagdgicos con base a
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la fundamentacion pedagogica de establecer pardmetros académicos con procesamiento

de estimular el aprendizaje hacia una vertiente social tecnolégica.
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Figura 11. Uso de T-board class con fines pedagdgicos.
Fuente: Tableros interactivos (2021).
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Algunas actividades didacticas elementales que pueden ser empleadas y adaptadas al

contexto de los estudiantes, se encuentran:

. Sopa de letras

. Juego de memoria

. Arrastrar y soltar

. Escritura

. Asociacién

. Seleccion mdltiple

. Verdadero / Falso

. Completar la frase

. Area interactiva

. Simulador de software
. Ordenar secuencia

. Escala de calificacion

13. Rompecabezas

14. Crucigramas

15. Ahorcado

16. Herramientas de Aprendizaje Visual (H.A.V.) que generan recursos con
metodologias graficas tales como: mapas conceptuales, infogramas, diagramas de flujo
y mucho mas.

17. Generador Clases (G.C.) que permite realizar presentaciones en clase y
guardar el contenido para hacer repaso o retomar determinado tema cuando sea
necesario. Con el G.C. también podra compartir en tiempo real sus clases hacia los
computadores de los estudiantes generando asi espacios colaborativos de trabajo.

O O ~NOOT D WN P

el
N B O

Plan de Actividades

Las actividades descritas en la figura 1, detallan la riqueza de la estrategia que se
fortalece con la capacitacion docente como punto de partida para el desarrollo de las
clases. Las actividades disefiadas son coherentes con el objetivo planteado para cada
una de ellas, de las misma manera la vinculacién con las metodologias activas que actian
como auxiliares del docente, en este momento el trabajo colaborativo se evidencia dentro

del aula, logrando la estrategia fortalecer el proceso ensefianza-aprendizaje. Lo descrito
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evidencia las fases de la estrategia: (1) capacitacion, (2) identificacion de la actividad, (3)

vinculacion de metodologia, (4) evaluacion y (5) retroalimentacion.

Evaluacion

Para la evaluacion se requerird de la aplicacion del software T-board para la resolucién
de problemas planteados, siguiendo las indicaciones del docente. La practica es basica
para el desarrollo de habilidades y competencias digitales y comunicaciones. El uso de
los recursos digitales responde a la necesidad de insertar a la educacion a la nueva
normalidad que tiene su base en el aprovechamiento de la estructura de conectividad
existente, producto de la virtualidad en tiempos de pandemia.
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Cuadro 1.
Planification.

Taller Tema

Software T-
#1 board y sus
herramientas

Generador

#2 de Clases

Herramienta
#3 matematica

HDI:
Herramientas
digitales
interactiva

#4

H.A.V:
Herramienta
#5 de
aprendizaje
visual.

Objetivo

Ejecutar las
diferentes
herramientas que
brinda el software T-
board.

Aplicar el proceso
para exportar un
archivo realizado en
cualquier programa
de office.

Crear y producir
ejercicios
matematicos con el
uso de la
herramienta
matematica.

Conocer el uso del
programa como
recurso didactico que
permite realizar las
clases de una
manera atractiva y
dinamica.

Realizar mapas
conceptuales,
diagramas de flujo,
lineas de tiempo,
apoyandose en el
Tablero Interactivo T-
board.

CONCLUSIONES

Contenido

e Calibracion del
sistema.

e Uso de
herramientas de
la pizarra digital.

e Cerrar sesion

e Exportar un

archivo a
partir de un
programa de
office.

Compas.
Regla.

Calculador.

e Materiales
educativos
desarrollados

por el docente.

e Mapas
conceptuale
S

o Gréficos

Transportador.

Karen Mariela Cedefio-Sanchez; Mayra Monserrate Palma-Villavicencio

Actividades

Participacion del
docente
manipulando el T-
board.

Exportar una
presentacion de
PowerPoint y
aplique las
herramientas del
T- board.

Explorar las
diferentes
herramientas para
ser aplicados en
los diferentes
ejercicios
matematicos.

Escogery
desarrollar un
contenido para
aplicar las
diferentes
herramientas que
se encuentran en
el T-board.

Crear un grafico
con las ideas
principales de un
contenido
utilizando las
H.V.A.

Evaluacion

Ingresa y calibra
el T-board para
dar inicio a una
clase.

Expone la clase
haciendo uso de
la herramienta
que contiene el
menu generador
de clases

Realiza ejercicios
de matematicos
haciendo uso de
las herramientas.

Utiliza de forma
apropiada las
diferentes
herramientas.

Crea mapas
conceptuales,
diagramas de
flujo a través de la
utilizacion de
herramientas
propias del
programa
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Los resultados analizados permiten inferir la importancia del software T-board para
transformar de manera directa procesos didacticos y metodologicos, mediante el disefio
y la aplicacion de estrategias pedagodgicas que promuevan la adquisicion de aprendizajes
significativos en los estudiantes, especialmente en la poblacién objeto de estudio.

Para varios autores, las TIC responden a las exigencias de la educacién del siglo XXI
siempre y cuando se utilice como enfoque y método que debe ser considerado en la
planificacion curricular.

Para obtener resultados positivos con el software T-board debe existir capacitacion por
parte de la institucion educativa, lo que aseguraria un manejo mas adecuado y sin temor
por parte de los docentes para lograr los aprendizajes y desarrollo de habilidades en sus

estudiantes.
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